Wir wollen hiermit ein paar Unklarheiten und Fragen klaren, die uns ab und an erreichen.

AT11GEMFINES

WAs MACHST DU, WENN KEINE OER-WAGGONS MEHR 1M VORRAT LIEGEN?

In seltenen Fillen kann es vorkommen, dass du Oer-Waggons nehmen
willst, aber keine mehr im Vorrat liegen. In einem solchen Fall nimmst
du dir den Oer-Waggon, der am weitesten rechts in einem deiner Ziige
liegt und legst ihn an die Stelle, an der du einen Oer-Waggon legen
willst,

Sobald wieder ein Oer-Waggon im Vorrat liegt, nimmst du dir diesen
und legst ihn in die Liicke.

RAHMEN FUR RAHMEN (BEeiBLATT, SEITE 8)

Wenn du eine Aktion bekommst, dann ist dies mit einem Aktionsrahmen gekennzeichnet.

Diese Aktionsrahmen kommen in deinen Aktionspool. Dieser Aktions- Diese Aktion besteht aus den
pool kann wihrend bestimmter Aktionen noch anwachsen. Innerhalb e Y il

deines Aktionspools, kannst du Aktionsrahmen beliebig nutzen und 5

auch zwischen den Aktionsrahmen noch Geld ausgeben.

Jeder dieser Aktionsrahmen besteht aus einer oder mehreren Teilaktionen. Jede Teilaktion kannst du ausfiihren oder
nicht. Du musst aber immer einen Aktionsrahmen komplett abarbeiten, bevor du einen neuen Aktionsrahmen be-
ginnst oder Geld ausgibst.

Es ist dir iiberlassen, in welcher Reihenfolge du die Teilaktionen innerhalb des Aktionsrahmens ausfiihrst.

STRECKENKARTE: 2 PUNKTE FUR JEDE ERREICHTE BONUSSTADT
Der Bonus dieser Streckenkarte ist ein Multiplikator fiir erreichte Bonusstadte: &5;}

1. In jeder Wertung erhiltst du fiir jede Bonusstadt, die du mit deiner Lokomotive
bereits erreicht hast, 2 Punkte.

2. Diese Streckenkarte selbst gibt dir ebenfalls 2 Punkte.
3. Die Bonusstadt auf deinem Tableau, die dir 2 Miinzen bringt, gibt dir ebenfalls 2 Punkte.

4. Postkarten an anderen Streckenkarten bringen keine zusatzlichen Punkte ein.

5. Die 20 Punkte Streckenkarte hat keine Bonusstadt und kann dir hierfiir auch keine
Punkte einbringen.

6. Streckenkarten, die bereits in deiner Strecke liegen, bei denen deine Lokomotive
die Bonusstadt aber noch nicht erreicht hat, geben dir keine Punkte.




_ MobuL B - BERUHMTHEITEN UND POSTKARTEN

Die Bonusstadt einer Streckenkarte wird durch eine Postkarte verdoppelt.

KANN ICH ZWISCHEN DEN NUN 2 AKTIONSRAHMEN MUNZEN SPIELEN?

Wird der Bonus einer Streckenkarte durch eine Postkarte verdoppelt, so bekommst du den Bonus 2-mal. Du behan-
delst dabei die beiden Aktionsrahmen unabhingig von einander. Das heifit, du hast jetzt 2 identische Aktionsrahmen,
die du in deinen Aktionspool aufnimmst.

Beispiel: Mit der Postkarte bringt dir die 3 3
Streckenkarte den Bonus 2-mal ein, also: || #% Bﬁ’@‘ SR Bﬁ’@‘
> X X/
Du behandelst beide Rahmen unabhdngig.

1. Du kannst also deine Lokomotive um 2 Felder weiter

ziehen und eine Aufwertung auf einen ler-Waggon
durchfiihren.

2. Dann 1 Miinze ausgeben um einen Oer-Waggon
zu nehmen.

3. Und anschliefSend den 2. Bonus nelmen.

Mobut C - WER 1ST DER MORDER?
WAS MACHST DU, WENN KEINE BEWEISE MEHR IM VORRAT LIEGEN?

In sehr seltenen Fillen kann es in einem 4er-Spiel (oder in der neuen Variante fiir das 2er-Spiel mit Modul C,
siehe dazu PDF: First Class Varianten) dazu kommen, dass keine Beweise mehr im Vorrat liegen.

Wenn du Beweise nehmen musst und keine mehr im Vorrat liegen, dann ziehst du bei dem Spieler (oder
Dummy), der am meisten Beweise hat, die notigen Beweisplittchen.

Die Beweise werden vom aktiven Spieler aus im Uhrzeigersinn verteilt/genommen. D.h. der aktive Spieler bzw. der
Spieler links von ihm, nimmt sich als erstes, dann die nachfolgenden Spieler, usw.

Diese Art Auftrag kannst du dann erfiillen, wenn du mindestens so viele Passa-

giere oder Gepdck in deinen Ziigen hast, wie auf dem Auftrag angegeben (hier:

4 Gepiick oder 4 Passagiere). Die Passagiere und das Gepack miissen noch nicht eingestiegen bzw.
verladen sein. Es reicht, wenn du die Karten an deine Waggons angelegt hast.




